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Seis projetos Born from Knowledge vao para o mercado

Satde, agrotech,

cultura, fabrico digital de
geometrias tridimensionais,
turismo e Blockchain s3o as
dreas dos projetos gerados na
edigao norte do Programa
de Aceleragao em Ciéncia e
Tecnologia e que estdo agora
disponiveis para ir para o
mercado.

Apés trés meses de capacitagdo intensiva
com a participagio de mentores concei-
tuados, os projetos nascidos de investi-
gacdo académica, mas com potencial de
negdcio, vao ser apresentados ao mercado
de forma “estruturada e convincente”, diz
a organizagdo. Os resultados sio conheci-
dos hoje, sexta-feira, num “Demo Day”,
na Sala Cybermusica, da Casa da Musica,
no Porto, uma iniciativa que terd inicio as
14 horas.

O BfK Rise, uma das vertentes de inter-
vengao do programa Born from Knowleg-
dge, promovido pela Agéncia Nacional de
Inovagao (ANI), procura, assim, facilitar
a transferéncia do conhecimento e das

tecnologias da academia para o mercado.
Agit App, AgroGrIN Tech, Backbone,
Briing, FabInventors e SciTur foram os seis
projetos selecionados para participar na
Edi¢ao Norte do Programa de Aceleragio
de Ciéncia e Tecnologia, no “Demo Day”,
terdo a oportunidade de apresentar as suas
ideias de negdcio a uma plateia em que
marcardo presenca representantes de enti-
dades institucionais, agentes académicos,
investidores e comunidade empreendedo-
ra.

Entretanto, decorreram até dia 21 de
fevereiro as candidaturas para as edicoes
Centro e Alentejo do BfK Rise, o progra-
ma que tem como missao incentivar os
investigadores, académicos e estudantes a
acelerarem os seus projetos até uma possi-
vel vertente de comercializagio.

Nas suas trés edigoes, o BfK Rise conta
com trés “bootcamps” diferentes (orienta-
dos 4 estruturagio do potencial de merca-
do e 2 construgio de um “business case”
associado a cada investigagdo), um “pitch
training” (sobre como apresentar e “ven-
der” a solugdo de forma convincente) e
ainda um “Demo Day”.

A agenda das primeiras sessdes de
trabalho contempla um conjunto de
atividades que visam a preparagio de
um Business Model Canvas, a andli-

se de competidores e a apresentagio
de propostas de Minimum Viable Pro-
duct (MVP) para cada projeto. Por outro
lado, as agoes de mentoria funcionam
como um elo de ligagao entre cada ativi-
dade e representam um suporte essencial
a curva de aprendizagem e desenvolvi-

mento dos grupos. Empreendedores,
inovadores, startup founders e cientis-
tas, com trajetdrias e formagoes diversas,
orientam os participantes e transmitem
as melhores prdticas de gestao de negé-
cios, vendas, melhoria de produto e pro-
priedade intelectual.



